
 

 

Karty historii 

Narzędzie AAC 

 

Materiał potrzebny: dołączone karty z historiami dostępne w 3 formatach: 

●​ Piktogramy 

●​ Karty języka migowego: naciśnij tutaj 

●​ Karty historii 

Kompetencja kluczowa: umiejętność czytania i pisania 

 

CELE OGÓLNE 

Te trzy narzędzia mają ten sam cel: wyposażenie uczniów w narzędzia 

wspierające rozwój umiejętności opowiadania historii. 

Karty, niezależnie od formy, jaką przyjmują, mają za zadanie rozwijać w uczniach 

ekspresję, kreatywność, kompetencje w zakresie tworzenia znaczeń. 

Karty wspierają przyswajanie słownictwa (słów, elementów wizualnych, znaków, 

piktogramów) i służą jako przypomnienie o kluczowych celach opowieści. 

 

SPOSÓB UŻYCIA 

To narzędzie działa jako wsparcie dla storytellingu. Każda talia składa się z 

różnych rodzajów kart: postaci, miejsc i obiektów/akcji. Karty reprezentują 
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kluczowe elementy historii, aby pomóc uczniom zapamiętać fabułę. Dostarczy im 

informacji kontekstowych (miejsca), postaci zaangażowanych w historię oraz 

istotne elementy, które zmieniają historię (obiekty i działania). 

To narzędzie może być używane w dwóch wersjach: 

1.​ Jako wsparcie w opowiedzeniu historii na nowo, z poszanowaniem 

kluczowych elementów. 

2.​ Jako wsparcie w odkrywaniu historii na nowo przy jednoczesnym 

zaangażowaniu różnych elementów historii. 

Zalecamy podzielenie talii zgodnie z narzędziami AAC (jedno dla języka 

migowego, jedno dla piktogramów i jedno dla ilustrowanych kart z historiami). 

Jeśli jednak zależy Ci na bardziej holistycznym podejściu, możesz połączyć 

metody, pożyczając karty z różnych talii. 

 

JAK PRZYGOTOWAĆ KARTY  

Zalecamy drukowanie kart na papierze o wyższej gramaturze (np. 200 g), aby 

zapewnić dłuższe i lepsze użytkowanie przez dzieci. Talie mogą być następnie 

używane przez małe grupy dzieci do "zabawy" poprzez opowiadanie. 

 

DODATKOWO 

Aby dodać więcej informacji, możesz napisać na odwrocie kart dodatkowe 

informacje, takie jak krótki opis postaci, jej cechy i rolę, jaką odgrywa w historii. 

 



  

 

STWÓRZ WŁASNĄ WERSJĘ 

Możesz tworzyć własne karty historii. Możesz rysować lub wyszukiwać istniejące 

obrazy (ilustrowane lub rzeczywiste obrazy) w książkach, czasopismach lub na 

specjalnych stronach internetowych. Dzieci mogą być również zaangażowane w 

tworzenie talii, aby zwiększyć zaangażowanie i przyswojenie historii. Po 

zeskanowaniu rysunków wystarczy dostosować rozmiar, a następnie je 

wydrukować. 

 

 

 

 



Odyseusz, kraina cyklopów
Piktogramy



The pictographic symbols used are the property of the Government of Aragón and have
been created by Sergio Palao for ARASAAC (http://www.arasaac.org), that distributes

them under Creative Commons License BY-NC-SA.
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Cyklopi jaskinia

wino

Karty historii stworzono, aby wesprzeć 
zrozumienie historii. Po wycięciu kart 
możesz je użyć na różne sposoby:

•	Aby opowiedzieć historię na nowo: 
karty służą jako przypomnienie 
różnych kroków albo elementów tej 
historii

•	Aby wymyślić historię na nowo: 
karty wskazują na kluczowe 
elementy, które należy włączyć do 
nowej historii 

•	W kombinacji z innymi narzędziami 
AAC (znaki, piktogramy, gra cieni).
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