Karty historii

Narzedzie AAC

Materiat potrzebny: dotaczone karty z historiami dostepne w 3 formatach:

e Piktogramy

e Karty historii

Kompetencja kluczowa: umiejetnos$¢ czytania i pisania
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CELE OGOLNE

Te trzy narzedzia majq ten sam cel: wyposazenie uczniéw w narzedzia

wspierajgce rozwdj umiejetnosci opowiadania historii.

Karty, niezaleznie od formy, jaka przyjmuja, majg za zadanie rozwija¢ w uczniach

ekspresje, kreatywnos$é, kompetencje w zakresie tworzenia znaczen.

Karty wspierajqg przyswajanie stownictwa (stéw, elementéw wizualnych, znakéw,

piktograméw) i stuzqg jako przypomnienie o kluczowych celach opowiesci.

SPOSOB UZYCIA

To narzedzie dziata jako wsparcie dla storytellingu. Kazda talia sktada sie z

réznych rodzajéw kart: postaci, miejsc i obiektéw/akcji. Karty reprezentujg
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kluczowe elementy historii, aby poméc uczniom zapamietac fabute. Dostarczy im
informacji kontekstowych (miejsca), postaci zaangazowanych w historie oraz

istotne elementy, ktére zmieniajq historie (obiekty i dziatania).
To narzedzie moze by¢ uzywane w dwéch wersjach:

1. Jako wsparcie w opowiedzeniu historii na nowo, z poszanowaniem

kluczowych elementéw.

2. Jako wsparcie w odkrywaniu historii na nowo przy jednoczesnym

zaangazowaniu réznych elementéw historii.

Zalecamy podzielenie talii zgodnie z narzedziami AAC (jedno dla jezyka
migowego, jedno dla piktograméw i jedno dla ilustrowanych kart z historiami).
Jesli jednak zalezy Ci na bardziej holistycznym podejsciu, mozesz potaczyé

metody, pozyczajgc karty z réznych talii.

Zalecamy drukowanie kart na papierze o wyzszej gramaturze (np. 200 g), aby
zapewnié dtuzsze i lepsze uzytkowanie przez dzieci. Talie mogq by¢ nastepnie

uzywane przez mate grupy dzieci do "zabawy" poprzez opowiadanie.

Aby doda¢ wiecej informacji, mozesz napisa¢ na odwrocie kart dodatkowe

informacje, takie jak krétki opis postaci, jej cechy i role, jakg odgrywa w historii.
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STWORZ WEASNA WERSJE

Mozesz tworzy¢ wtasne karty historii. Mozesz rysowa¢ lub wyszukiwad istniejgce
obrazy (ilustrowane lub rzeczywiste obrazy) w ksigzkach, czasopismach lub na
specjalnych stronach internetowych. Dzieci mogq by¢ réwniez zaangazowane w
tworzenie talii, aby zwiekszy¢ zaangazowanie i przyswojenie historii. Po
zeskanowaniu rysunkéw wystarczy dostosowaé rozmiar, a nastepnie je

wydrukowac.
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The pictographic symbols used are the property of the Government of Aragén and have
been created by Sergio Palao for ARASAAC (http://www.arasaac.org), that distributes
them under Creative Commons License BY-NC-SA.
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Erasmus+

Karty historii stworzono, aby wesprzec
zrozumienie historii. Po wycieciu kart
mozesz je uzy¢ na rézne sposoby:

+ Aby opowiedzie¢ historie na nowo:
karty stuzq jako przypomnienie
réznych krokéw albo elementéw tej
historii

+ Aby wymysli¢ historie na nowo:
karty wskazujg na kluczowe
elementy, ktére nalezy wtgczy¢ do
nowej historii

+ W kombinacji z innymi narzedziami
AAC (znaki, piktogramy, gra cieni).
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